Jak jsem k tomu dospěl…
Na počátku všeho byl reflektor. Tento objekt vznikl seskládáním jednoduchých geometrických útvarů (hlavně válců) + použitím booleovských operací a objektu pole pro nohy reflektoru. Nic složitého. Až na kabel (, brrr.

V další fázi vznikl talíř pro mé ufony. Nejspíš jsem se ale nedal tou nejlepší cestou – opět jsem použil booleovské operace na rotační tělesa + využil pole pro nohy talíře a světýlka po obvodu.

Pak přišla asi ta nejtěžší část – modelování ufonů. Tyto postavičky vznikly použitím HyperNURBS + symetrie aplikováním nejprve na plošné polygonální objekty tvořící profil postaviček , které byly následně vytaženy do prostoru pomocí nástroje magnet.

Nakonec udělat povrch planety Mars – použil jsem k tomu program Terragen, z něhož jsem vyexportoval terén pro Cinemu. Pak už jen dodělat vesmír a Zemi.
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